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FUNDAGCAO CASA

CENTKO OE ATENDIMENTO
SOCIOEDUCATIVO AO ADOLESCENTE

3® ADITAMENTO AO ACORDO N° 013/2018 — AMSE
PROCESSO SDE 1652/2018

3° ADITAMENTO AO ACORDO DE COOPERAGAO QUE
CELEBRAM ENTRE S! A FUNDAGCAO CENTRO DE

ATENDIMENTO SOCIOEDUCATIVO AO ADOLESCENTE -
FUNDACAO CASA-SP E INSTITUTO DE MATEMATICA E

ESTATISTICA DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP),

OBJETIVANDO A CONTRIBUIGAO PARA 0]
DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL DOS
ADOLESCENTES.

A FUNDAQAO CENTRO DE ATENDIMENTO SOCIOEDUCATIVO AO ADOLESCENTE -
FUNDACAO CASA-SP. instituida pela Lei n* 186, de 12 de dezembro de 1973, com alteracdes
que lhe foram introduzidas, com sede na Rua Fioréncio de Abreu n.” 848, Luz, Sao Paulo-SP, CEP
01030-001, inscrita no CNPJ/MF sob n.* 44.480.283/0001-91, neste ato representado pelo senhor
FERNANDO JOSE DA COSTA, Secretario da Justica e Cidadania, respondendo pelo expediente
da FCASA-SP, nos teimos do Decreto publicado no DOE de 05-10-2020 e por seu Diretor
Administrativo AURELIO OLIMPIO DE SOUZA, nomeado nos termos da Portaria Administrativa
n° 831/2019, doravante denominada FUNDACAO CASA e,

INSTITUTO DE MATEMATICA H ESTATISTICA DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP),
com sede na Rua da Reitoria, n" 109. Butantd, S&o Paulo, S.P. CEP: 05,508-220, inscrita no
CNPJ/MF sob o n" 63.025 530/0001-04, neste ato representada pelo seu Diretor, o Professor
Doutor JUNIOR BARRERA, portador da cédula de identidade com RG n® 10.784.569-6 e inscrito
no CPF n® 073.614.888-46, celebram o presente Acordo de Cooperacdo, mediante as seguintes
clausulas:

As referidas partes. CONSIDERANDO:

a) que em 15/10/2018 foi celebrado o Acordo de Cooperacgédo n° 013/2018-AMSE, tendo por
objeto a contribuicdo para o desenvolvimento pessoal e profissional dos adolescentes, auxiliando-
0s nas suas possibilidades de inser¢cdo no mercado de trabalho, geragcédo de renda e participagéo
na sociedade, realizando curso de revisdo de conceitos basicos de informatica, hardware, l6gica
de programacéo e desenvolvimento de aplicativos, cujo publico alvo sdo os adolescentes inseridos
em medidas socioeducativas de internacgéo e internagdo proviséria nos Casas Osasco | e K;

b) que as partes manifestaram expressamente o seu interesse na continuidade da presente
parceria:
c) que na Clausula Quarta do referido instrumento ficou estabelecida a vigéncia do ajuste

por 12 (doze) meses, prorrogavel até o limite de 60 (sessenta) meses;

d) que a prorrogacao da parceria foi expressamente autorizada e justificada por escrito pela
autoridade competente, conforme despacho exarado as fls do Processo SDE n® 1652/18.

RESOLVEM, de comun acordo, aditar o Acordo de Cooperacédo n® 013/2018-AMSE, nos termos
da Lei Federa! n®@ 8666/1993, o que ora fazem nos termos a seguir expostos:
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FUNDAGCAO CASA

CENTRO OE ATENDIMENTO
SOCIOEDUCATIVO AO ADOLESCENT:

CLAUSULA PRIMEIRA - DA PRORROGAGAO

O prazo de vigéncia da presente cooperacgéo fica prorrogado por mais 12 (doze) meses, de 15 de
outubro de 2021 a 14 de outubro de 2022, consoante prevé a Ciadusula Quarta do ajuste originario.

PARAGRAFO UNICO

Considerada a vigéncia inicial e as p-orrcgagbes havidas anteriormente, a presente parceria ja teve
o prazo decorrido de vigéncia até o presente termo, de 36 (trinta e seis) meses.

CLAUSULA SEGUNDA - DA SUSPENSAO DA EXECUGCAO
Fica registrada a suspensdo da execucao da parceria, desde margo/2020, em decorréncia da situagao
de emergéncia causada pela pandemia de Sars-Cov2 (Covid-19).

PARAGRAFO UNICO

Fica consignado que, encerrada a situagao de calamidade que ocasionou a adocgao da suspensao
temporaria na execucao das atividades, as partes firmardo um novo Termo Aditivo, com a
finalidade de ajustar o retorno da execucgéo da parceria.

CLAUSULA TERCEIRA - DA RATIFICACAO
Ficam RATIFICADAS as demais Clausulas constantes do Acordo de Cooperacao de n“013/2018-
AMSE e ANEXO ! - PLANO OE TRABALHO, nao conflitantes com o presente instrumento.

E, por estarem certos e ajustados, assinam o presente Termo Aditivo em 02 (duas) vias de igual teor e
forma, na presenca das testemunhas abaixo.

J.3deOurOf)«”

Sédo Paulo 'de 2021.

FUNDAGCAO CENTRO DE ATENDIMENTO SOCIOEDUCATIVO AO ADOLESCENTE - FUNDAGAO
CASA-SP

Fernando José da Costa
Secrei.afio da Justica e Cidadania respondendo
oe'o e5ipediente dr. ecaSA-SP

Aurélio Olimpio de Souza
Diretor Administrativo

INSTITUTO DE MATEMATICA E ESTATISTICA DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP)

TESTEMUNHAS:
Tatiane Regina Faula Veiga de Mede{*0."> Alessandra Batista Leite
Chefe de Secao Gerente Administrativo
L I DOCUMENTO NMSIMADU DIGITALMENTE CONFORME IMPRESSAO A MARGEM DIREITA.
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Grupo de
Comput{acao
social} da USP

Curso de Introducio a Logica de
Programacio para jovens inseridos em

]
3

medidas scciceducativas na Fundacao
CAEN

. Introducdo

Os membros 2 equipe Tecs: grupo de computagao social da Universidade de Sao
Paulo (USP) desenvolvem um curso que trata de conceitos iniciais de programacao e
resolucdo de problemas e que tem como publico-alvo jovens inseridos em medidas
socioeducativas na Fundagao CASA.

A equipe Tecs & um grupo de extensao sem fins econdrnicos vinculado ao Instituto
de Matematica e Estatistica (IME-USP). Suas atividades sdo realizadas a partir do
voluntariado de seus membros e apoiam-se integralmente no pilar da Extensao — um
dos trés pilares nos quais se baseia a atuagao da USP na sociedade.

Este curso esta amparado em um convénio de cooperagao entre a Fundagao CASA
e a USP — mais especificamente pelo IME, unidade & qual os membros da equipe Tecs
estdo ligados. Os membros da equipe Tecs intermediaram as conversas entre tais
instituicdes para a efetivacao do acordo, e este documento visa elucidar as informagoes
necessarias sobre as intencoes do curso para que o convénio entre as instituigoes seja
renovado e, assim, o curso possa ser realizado em conformidade com todas as exigéncias

e necessidades das insutuigoes.
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Realizagdo: Tecs | Grupo de Computagao social da USP

Docente responsavel: Prof. Dr. Carlos Eduardo Ferreira, DCC IME-USP

Diretor do instituto: Prof. Dr. Junior Barrera, DCC IME-USP

Puragio do curso: 10 aulas semanais (o curso & replicavel enquanto durar o convénio)

Tamanho esperado da turma: 8 alunos

Objetivos do curso

O curso, primordialmente, visa a contribuir para o desenvolvimento pessoal e
profissional de jovens. auxiliando-os no desenvolvimento de competéncias que ampliem
suas possibilidades de insercao no mercado de trabalho, geragao de renda e participagao
na sociedade.

O conteGdo programatico traga um caminho introdutorio pela Computagao,
cobrindo desde conceitos basicos de informatica e do funcionamento de um computador a
estruturas de controle (selecdo e repeticao). No decorrer do curso, os alunos colocarao em
pratica os conhecimentos adquiridos em aula ao — gradativamente e com o auxilio dos
professores — programar um jogo simples, mas que ilustra todos os contetdos
fundamentais da logica de programacao.

O intuito deste curso & desenvalver o raciocinio légico e matematico, a
identificacdo de padrGes e a decomposicao de problemas em partes menores. Mais do que
isso, procuramos também desmistificar a crenca de que a Computacao e a Matematica
sao incompreensiveis, pois o mundo digital esta cada vez mais integrado ao cotidiano da
populacao e compreender seu funcionamento é uma exigéncia para a inser¢ao no meio

tecnologico.
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Espera-se exercitar 0o pensamento computacional' por meio da pratica de
programacao, apresentar nogoes de como funcionam os computadores e os programas de
computador, e oferecer insumos para uma maior e melhor concepgao acerca de cormno a

Computacéo e a tecnologia no geral estao presentes em nossa sociedade.

3. Pablico alvo

Jovens de 15 a 21 anos, alfabetizados, inseridos em medidas socioeducativas nas
unidades da Fundacdo CASA da capital e regiao metropolitana. Existindo em cada Centro
urna sala de informatica com oito computadores disponiveis, oferecemos o curso para
turmas de 8 alunos.

Acreditamos que os alunos que tenham completado o curso Nogdes de
Informatica - Windows e Office (oferecido por outros parceiros da Fundagao) possam ter

mais facilidade no aprendizado. Isso, no entanto, ndo se trata de um pré-requisito.

4. Duragao e certificacio

O curso esta dividido em 10 aulas de 90 minutos, perfazendo um total de 900
minutos, e as aulas serao ministradas semanalmente durante dois meses e meio.

Sera emitido um certificado de conclusao do curso para os alunos que obtiverem
frequéncia minima de 80%, 0 que corresponde a 8 das 10 aulas. O certificado sera emitido
pela propria equipe Tecs, que manterd o registro de presenca dos alunos, de modo

analogo ao que ja & feito em outros cursos oferecidos aos jovens da Fundagao CASA.

' Artigo discutindo a relagéo e a importéncia de pensamento computacional, Computagao e
Matematica:
http://www2.sbc.org.br/csbc2012/anais_csbc/eventos/wei/artigos/Pensamento%20Computacional %2
0e%20Educacao%20Matematica%20Relacoes%20para%200%20Ensino%20de%20Computacao%2
0na%20Educacao%20Basica.pdf
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5. Dinamica das atividades

Para contextualizar os varios conceitos de Computacdo, a proposta do curso é
desenvolver um jogo utilizando elementos basicos de programagao, introduzidos
gradualmente a cada aula. Além disso, ao longo do curso também serao promovidas
conversas sobre possibilidades de carreira, cursos gratuitos e a influéncia da Computagao
na sociedade. As aulas serdo administradas pelos membros da equipe, que se dividem
entre professores e monitores.

A dindmica ce trabalhos desenvolvidos em sala de aula consiste em dois
momentos: um primeiro momento expositivo, para a apresentacao dos conceitos, e um
momento pratico, para o desenvolvimento das atividades por parte dos alunos. A cada
aula os membros da equipe responsaveis por ministrar o curso organizam-se da seguinte
forma: dois atuando como professores — explicando o conteiido, mantendo o fluxo da
aula e engajando os aunos por meio de de dinamicas e perguntas diretas — e outros
quatro atuando como monitores, auxiliando os alunos mais diretamente na execucao das
atividades, solucionando dividas pontuais, identificando dificuldades especificas,
analisando ritmos de cprendizado e avaliando o aproveitamento individual de cada um.
Ademais, esses papéis nao sao fixas, podendo ser alternados conforme seja conveniente
segundo o julgamento do time.

As aulas — semanais e com duracio de 90 minutos — serdo ministradas as
tardes de sextas-feiras, com a data de inicic e o horario das aulas a serem definidos com
base na agenda das unidades. Uma vez definida a equipe fixa de 6 membros que dara
aula nas unidades, as informacdes acerca de seus integrantes serdo enviadas a autoridade
competente da Fundacio CASA para garantir a autorizagao da entrada nos dias e horarios

estipulados.
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6. Recursos e materizis

O curso sera oferecido na sala de computacao de cada uma das unidades. Nelas,
deve haver uma lousa > 8 computadores — um por aluno — com sistema operacional
Windows ou Linux, nos quais os alunos poderao realizar as atividades. Nao serao
necessarios recursos adicionais.

Cientes das limitacbes de acesso a internet nas dependéncias das unidades da
Fundacio CASA — especialmente a restricao de websites com caixas de dialogo e outros
meios que possibiliten comunicagdo externa —, criamos o curso baseado em
ferramentas cujo funcionamento nao é prejudicado por tais limitagoes.

O ambiente de programacdo Processing’, que é a principal ferramenta a ser
utilizada no curso, foi criado para facilitar o desenvolvimento de aplicagoes de natureza
visual e expressiva, e ¢ um exemplo de como a Computag2o pode interagir com outros
campos, como Arte, Design e Estatistica. Nota-se que esta ferramenta funciona em uma
instalacdo padrdo do sistema operacional e nao requer acesso a internet.

Ao combinar (através de uma extensdo do Processing) esse ambiente de
desenvolvimento com a linguagem de programacao Python® — que visa a simplicidade e
inteligibilidade e apresenta o maior crescimento de uso® entre as linguagens de
programacdo modernas —, obtérn-se uma experiéncia de aprendizado importante com
ampla aplicabilidade no mercado de trabalho.

Além disso, sera fornecido material em papel para os alunos, o qual inclui uma
apostila com explicagdes esquematicas, segoes de revisao e exercicios, além de
materiais para execucco de dinamicas que auxiliardo na fixacdo dos conceitos-chave da

aula.

2 Para mais informacoes, visite: https:/py.processing.org/ (em inglés)

3 Artigo discutindo a viabilidade de ensinar programagac em um contexto de Ensino Médio e usando Python
(eminglés) :

http:/www.it.abo.fi/crest/publications/public/2006/inpGrPeBaSa06a.pdf

* Enquete de desenvolvedores destacando a popularidade e o crescimento de Python (em inglés)

https:/insights.stackoverflow.com/survey/2019
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E importante ressaltar que nenhum dos itens citados nesta segao significara

custo adicional por parte da Fundagdo, sendo que eles representam ou materiais ja
disponiveis na unidade ou ferramentas gratuitas e equipamentos fornecidos pela equipe

Tecs.

Indicadores de desempenho

Porcentagem do contetido programatico efetivamente cumprido.

Porcentagem da implernantacao do jogo.

Nivel de atencao durante as aulas e realizacaoc dos exercicios.

Nivel de interacoes durante as aulas e quantidade de davidas colocadas.

Nivel de interacdo durante a apresentacao das possibilidades de aplicacao da Computacao
em suas vidas e carreiras.

Questionario de avalizcdo do curso preenchido pelos alunos.

Cronograma do curso

Como dito anteriormente, o curso tera duracao de 10 aulas que cobrirao conceitos
basicos e iniciais relacionados ao funcionamento de computadores e, principalmente, a
construcdo de programas de computador. O cronograma abaixo mostra a programagao
completa para o cursc, com indicagdo dos temas a serem abordados em cada uma das

aulas.
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0 que & um computador? O que é programagao?

Ambiente de edicao e modelo de cores RGB

Visdo gera! do jogo e fungbes

| Variaveis ¢ tipos em Python

' Condicionais e comparagao

Vetores e repeticao

Finaliza¢i do jogo e conclusao do curso

TECS

Comput{acao social}



